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El microcertificado STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte vy
Matemdticas) se presenta como una
estrategia educativa integral que
permite desarrollar competencias
interdisciplinarias en los estudiantes,
prepardndolos para enfrentar los
desafios del mundo actual.

A través del disefo, implementaciéon
y evaluacion de proyectos
pedagdgicos STEAM, se busca
fortalecer las capacidades docentes
para promover el aprendizaje activo,
el trabajo interdisciplinario y la
innovacidon educativa. Asimismo, se
pretende fomentar una cultura
institucional orientada al desarrollo
de competencias clave para el siglo
XXI, alineada con los estédndares
internacionales de calidad

educativa.
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Docentes de educacion bdsica, pregrado y

posgrado, asi como todo profesional interesado

a nivel nacional e internacional.

© Objetivos:

l.Desarrollar en los participantes,
competencias para disenar, implementar y
evaluar experiencias pedagdgicas
interdisciplinarias basadas en el enfoque
STEAM.

2.Potenciar el aprendizaje significativo, la
creatividad y la resolucion de problemas en

diversos contextos educativos.

= Perfil del Egresado:

e Entiende los fundamentos de STEAM y su
relevancia en la ensefianza del siglo 21.
e Disefnaq, implementa y evalua proyectos

pedagdgicos basados en STEAM para

diversos niveles educativos.



Modulo 1:
Introduccion
a STEAM

Moédulo 2;
Cienciay
Matematicas

Médulo 3:
Tecnologia e
Ingenieria

Modulo 4:
Arte

STEM y STEAM.
Interdisciplinariedad.
Ejemplos de la antigliedad (Grecia y
Renacimiento).

Ejemplos de aplicacion STEAM en la
actualidad

Actividad 1.

Conceptos generales.
Constructivismo y construccionismo.
Aplicacién del constructivismo y el
construccionismo en Ciencia y
Matematicas.

Actividad 2.

Conceptos generales.

Espiral del aprendizaje creativo
(resnick).

Aplicacidn de la espiral de
aprendizaje creativo en Tecnologia e
Ingenieria.

Actividad 3.

Artes clasicas.

Artes liberales.

Creatividad e innovacion.
Importancia del arte y su integracion
en proyectos interdisciplinarios.
Ejemplos.

Actividad 4.
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Curso 2: Proyectos STEAM

e Conceptos de proyecto.

e Proyecto STEAM.

Médulo 1: e Disefo de un proyecto STEAM,

.« o~ componentes y competencias.

Diseno de e |dentificacion de temas relevantes

proyectos para proyectos STEAM en diferentes
niveles educativos.

e Actividad 1

 Identificacion de requerimientos.

Médulo 2: . Viabijic!ad del proyecto STEAM.

oee .. e Proposito del proyecto STEAM.

Planificacion e Priorizacion y agilidad para redisefiar
la propuesta de proyecto STEAM.

e Actividad 2.

e Métodos para realizar pruebas.

Médulo 3: . Presentoqgn glel prototipo a usuarios
. .. y/o beneficiarios.
Ejecucion « Retroalimentacion.
e Actividad 3.

» Métodos de evaluacion.

e Retroalimentacién positiva a los
estudiantes.

o Reflexion sobre logros y dreas de
mejora.

e Actividad 4

Médulo 4:

Evaluaciony
retroalimentacion

« Identificacion de recursos disponibles.
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0 Informacion General

INICIO: 05 de julio de 2025

FIN: 23 de agosto de 2025

HORARIO: sGbado, 09:00 a.m. a 01:45 p.m.
DURACION: 2 meses

MODALIDAD: A distancia

oge e s
[=5) Certificacion
Se otorgard un certificado digital a nombre del

Instituto para la Calidad de la Educacion de la

Universidad de San Martin de Porres a aquellos

participantes que obtengan una nota final
aprobatoria, es decir, igual o superior a 1. En caso
contrario, se emitird una constancia de

participacion.

gausme | =

CERTIFICADO

@ Inversion Matricula: S/. 300
Total: SI,'| 500 Cuota por cada médulo: S/. 600

iREGISTRATE!
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